
 
ร่างกติกาการแข่งขัน หุ่นยนต์ และเทคโนโลยี 

CHUMPHAE  ROBOT 2019 
สหวิทยาเขตชุมแพม่านชมพู 

ณ โรงเรียนชุมแพศึกษา  และโรงเรียนชุมแพพิทยาคม อ าเภอชุมแพ จังหวัดขอนแก่น 
 
วัตถุประสงค์การจัดการแข่งขัน 

2.1 เพ่ือให้นักเรียนได้ใช้ความสามารถในด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์
(STEM) ในการประดิษฐ์หุ่นยนต์อย่างสร้างสรรค์ 

2.2 เพ่ือให้นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ที่ได้เรียนมากับการแข่งขัน 
2.3 เพ่ือให้ครูและบุคลากรทางการศึกษาของโรงเรียนชุมแพพิทยาคม และโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการมี

ความรู้ความเข้าใจในด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์(STEM) ในการประดิษฐ์
หุ่นยนต์ 
 
ประเภทการแข่งขัน 

1. หุ่นยนต์อัตโนมัติ  
2. หุ่นยนต์ใต้น ้า  
3. บังคับโดรน  
5. Robot shopping ( wire/wireless control ) 

รางวัล 
1. ประเภทหุ่นยนต์อัตโนมัติ (ระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนต้น มัธยมศึกษาตอนปลาย และไม่
จ้ากัดอายุ)  มีรายละเอียดดังนี  

           -  ชนะเลิศ  ได้รับพร้อมถ้วยรางวัล  และใบประกาศเกียรติบัตร   
           -  รองชนะเลิศอันดับ  1  ได้รับถ้วยรางวัล และใบประกาศเกียรติบัตร  
  -  รองชนะเลิศอันดับ  2  ได้รับถ้วยรางวัล และใบประกาศเกียรติบัตร  

2.  ประเภทหุ่นยนต์ใต้น ้า (ระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนต้น มัธยมศึกษาตอนปลาย)  มี
รายละเอียดดังนี  

  -  ชนะเลิศ  ได้รับถ้วยรางวัล  และใบประกาศเกียรติบัตร   
           -  รองชนะเลิศอันดับ  1  ได้รับถ้วยรางวัล และใบประกาศเกียรติบัตร 
  -  รองชนะเลิศอันดับ  2  ได้รับถ้วยรางวัล และใบประกาศเกียรติบัตร 



3.  ประเภทบังคับโดรน (ระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนต้น มัธยมศึกษาตอนปลาย)  มีรายละเอียด
ดังนี  

  -  ชนะเลิศ  ได้รับถ้วยรางวัล  และใบประกาศเกียรติบัตร   
           -  รองชนะเลิศอันดับ  1  ได้รับถ้วยรางวัล และใบประกาศเกียรติบัตร 
  -  รองชนะเลิศอันดับ  2  ได้รับถ้วยรางวัล และใบประกาศเกียรติบัตร 

4.  ประเภทหุ่นยนต์บังคับมือ Robot shopping ( wire/wireless control ) (ระดับประถมศึกษา 
มัธยมศึกษาตอนต้น มัธยมศึกษาตอนปลาย)  มีรายละเอียดดังนี  

  -  ชนะเลิศ  ได้รับถ้วยรางวัล  และใบประกาศเกียรติบัตร   
           -  รองชนะเลิศอันดับ  1  ได้รับถ้วยรางวัล และใบประกาศเกียรติบัตร 
  -  รองชนะเลิศอันดับ  2  ได้รับถ้วยรางวัล และใบประกาศเกียรติบัตร 
 

การคัดเลือก  

1. รอบคัดเลือก  
1) รอบคัดเลือกส้าหรับกติกาโดยทั่วไป จะท้าการแข่งขันเพ่ือเก็บสถิติจ้านวน 2 รอบการแข่งขัน  

น้ารอบที่มีสถิติท่ีดีที่สุดมาคิดอันดับเพื่อคัดเลือกการเข้ารอบตัดเชือก โดยจะเรียงคะแนนเข้ารอบตัดเชือกเพียงแค่ 
8 ทีม โดยจะเรียงอันดับสถิติของทีมไล่จากความสัมพันธ์ดังต่อไปนี   

1.1 ทีมท่ีมีคะแนนสูงสุด จะมีอันดับที่ดีที่สุด  
1.2 หากมีทีมที่มีคะแนนเท่ากัน อันดับที่ดีที่สุดจะอยู่ที่ทีมที่ใช้เวลาน้อยที่สุด  
1.3 หากมีทีมที่มีคะแนนเท่ากันและใช้เวลาเท่ากัน อาจจะใช้สถิติของทั ง 2 รอบที่แข่งขันมาช่วย

ในการตัดสินการจัดอันดับโดยยึดหลักข้อ 1.1 และ 1.2 ตามล้าดับ  
1.4 หากเกิดกรณีท่ีมีสถิติเท่ากันหลังจากท่ีใช้เกณฑ์ 1.1-1.3 แล้ว ยังไม่สามารถเรียงอันดับ  

ทีมท่ีแข่งขันได้ อาจใช้วิธีการแข่งขันในเฉพาะทีมท่ีมีสถิติเท่ากัน หรือ อาจใช้วิธีการจับฉลากเพ่ือเลียงอันดับในรอบ
ตัดเชือกต่อไป หรือถ้าเกิดกรณีอ่ืนๆ นอกเหนือที่ไม่มีในกติกาท่ีก้าหนดให้ถือดุลยพินิจการตัดสินของคณะกรรมการ
เป็นที่สิ นสุด  

2) รอบคัดเลือกส้าหรับกติกาหุ่นยนต์บังคับมือ ให้คณะกรรมการทาการจับฉลากแบ่งสายการแข่งขันโดย
การแข่งขันจะจัดแข่งแบบพบกันหมดในสาย แล้วคัดเลือกท่ี 1 และท่ี 2 ของแต่ละสายทั ง 4 สายเข้ารอบ 8 ทีม
สุดท้ายมาพบกันโดยท้าการแข่งขันแบบไขว้สาย  
 
 
 



2. รอบตัดเชือก เป็นการแข่งขันแบบแพ้คัดออก โดยประกบคู่ตามอันดับรอบคัดเลือก หากเป็นการ  
แข่งขันประเภทอ่ืนๆ ให้ประกบคู่ ดังแผนภาพต่อไปนี  
 

 
 

หากเป็นการแข่งขันหุ่นยนต์บังคับมือให้จัดพบกันระหว่างที่1 ของสายพบกับที่ 2 ของสาย ยกตัวอย่างเช่น 
ที ่1 ของสาย A พบที ่2 ของสาย B เป็นต้น ซึ่งจะมีทั งหมด 4 คู ่

 
ข้อก าหนดทั่วไป 

1. ผู้เข้าแข่งขันทุกคนควรแต่งกายสุภาพเรียบร้อย เช่น  ชุดนักเรียน  ชุดพละ  หรือชุดสุภาพอ่ืนๆ ไม่
ควรนุ่งกางเกงขาสั น  สวมรองเท้าแตะ 

2. ไม่อนุญาตให้เปลี่ยนชื่อผู้เข้าแข่งขันโดยไม่ได้รับอนุญาตจากคณะกรรมการจัดการแข่งขัน 
3. ไม่อนุญาตให้ผู้ควบคุมทีมเข้าไปในพื นที่จัดการแข่งขัน 
4. คณะกรรมการตัดสินมีสิทธิที่จะให้ค้าเตือน หรือ ตัดสิทธิผู้เข้าแข่งขัน  ผู้ควบคุมทีม หรือครูผู้สอนที่ไม่

ปฏิบัติตามกฎหรือค้าตัดสินของคณะกรรมการ 
5. การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ นสุด 
 
 
 
 
 
 



ข้อก าหนดทั่วไปของหุ่นยนต์ส าหรับหุ่นยนต์บังคับมือ 
1. มอเตอร์ที่ใช้ในการแข่งขัน   ขอสงวนสิทธิ์ อนุญาตให้ใช้ชุดเฟืองทดตามรูป  เพื่อป้องกันการได้เปรียบ

เสียเปรียบ 

 
 

2. มอเตอร์ที่ใช้ไม่เกิน 3 V มีอัตราทด  48 : 1 และ 120 : 1 
3. มอเตอร์ที่ใช้ในการแข่งขันจะถูกตรวจสอบโดยคณะกรรมการจัดการแข่งขัน  ในกรณีท่ีมีผู้ขอให้

ตรวจสอบ 
4. น ้าหนักของหุ่นยนต์ หมายถึง  น ้าหนักของตัวหุ่นยนต์รวมกับอุปกรณ์เสริมทั งหมดและชิ นส่วน 

(รวมทั งแบตเตอรี่) 
5. ผู้เข้าแข่งขันควรออกแบบหุ่นยนต์ให้มีขนาดต่างๆ  และน ้าหนักให้เป็นไปตามข้อก้าหนดที่

คณะกรรมการก้าหนดในแต่ละกติกา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ประเภทการแข่งขัน 
1. การแข่งขันหุ่นยนต์อัตโนมัติ ระดับประถม  รอกติกา................................... 
2. การแข่งขันหุ่นยนต์อัตโนมัติ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  รอกติกา......................... 
3. การแข่งขันหุ่นยนต์อัตโนมัติ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ภารกิจ 'ส ารวจแหล่งโบราณคดีโนน
เมือง สักการะศาลหลักเมอืง' (การแข่งขันหุ่นยนต์ประเภทนี้ไม่จ ากัดชนิดของบอร์ดอัตโนมัตทิี่ใช้
แข่งขัน แต่ต้องเป็นบอร์ดที่จะต้องเขียนโปรแกรมควบคุม หุ่นยนต์สามารถสร้างมาก่อนการ
แข่งขันได้)  

ที่มาของภารกิจ : เมืองชุมแพ  มีแหล่งโบราณคดีท่ีส้าคัญ คือ บริเวณบ้านโนนเมืองมีร่องรอยการใช้พื นที่
ของมนุษย์มาตั งแต่ยุคก่อนประวัติศาสตร์ตอนปลาย หรือเม่ือประมาณ 2,500 ปีมาแล้ว และอยู่อาศัยอย่างต่อเนื่อง
มาในยุคประวัติศาสตร์คือสมัยทวารวดี (พุทธศตวรรษที่ 12-16) มีการท้าคูน ้าและคันดินล้อมรอบเมือง นอกจากนี 
ยังพบกลุ่มใบเสมาอยู่ภายในเมืองอีกหลายหลัก สันนิษฐานว่าเป็นเมืองที่มีความส้าคัญด้านความเชื่อในสมัยนี  ผู้คน
ที่โนนเมืองอยู่อาศัยอย่างต่อเนื่องมาจนถึงสมัยที่วัฒนธรรมเขมรเข้ามามีบทบาทในพื นที่แถบนี  คือราวพุทธศตวรรษ
ที่ 16-17   ภารกิจของหุ่นยนต์ต้องท้าการส้ารวจแหล่งโบราณคดี  และสักการะศาลหลักเมือง  ให้ทันตามเวลาที่
ก้าหนด 

 
 

 
ภาพสนาม 



 
 
 
ลักษณะท่ัวไปของภารกิจ 
 

 
 
                           ลูกบาศก์สีแดงขนาด 4 x 4 cm ลูกบาศก์สีน ้าเงินขนาด 4 x 4 cm  
 

 
แท่นจุดพลุและวัชพืช ขนาด สูง 15 -20 cm ( ซึ่งอาจท้าจาก ท่อ CVP และพลุอาจจะเป็นลูกโป่ง) 

 
 
 
        ขนาดของช่องแทกเส้นปกติแต่ละช่อง 25cm x 30cm 
 
 
      ความกว้างของเส้นสีด้า ขนาด 2-3 cm  
 
 
กติกาการแข่งขัน  
หุ่นยนต์เริ่มต้นต้องมีขนาดไม่เกิน 25 cm x 30 cm  

1. หุ่นยนต์เริ่มต้นที่จุด Start ในฝั่งของตัวเอง(สีแดงหรือสีน ้าเงิน) ใช้เวลาแข่งขันในแต่ละรอบไม่เกินรอบ
ละ 3 นาท ีและแต่ละฝั่งของหุ่นยนต์ห้ามข้ามเขตแดนของตัวเองไปเล่นฝั่งตรงข้าม ฝ่าฝืนเลยเขตแดนจะบังคับรี
ไทม ์หากจงใจฝ่าฝืนจะหักคะแนนครั งละ 20 คะแนน  



2. หุ่นยนต์ต้องเคลื่อนที่เพ่ือที่จะท้าการส้ารวจเก็บวัสดุเพ่ือน้าไปเก็บรวบรวม  ในที่นี คือพื นที่สีแดงหรือสี
น ้าเงินขนาดใหญ่ซึ่งมีกระบะขอบสูง 6 เซนติเมตร  อยู่ตรงกลางสนามซึ่งเป็นพื นที่ให้วางวัสดุของฝั่งของตนเท่านั น 
หากท้าได้จะได้ชิ นละ 10 คะแนน  

3. หุ่นยนต์น้าวัตถุดิบไปวางสร้างฐานสักการะได้(โซนสีเหลือง)  ก็จะได้คะแนนชิ นละ 15 คะแนน (จ้ากัด
ไม่เกินทีมละ 1 ชิ นในโซนสีเหลือง)   

4. โซนที่เป็นสีม่วง คือโซนที่ใช้วางท่อ ซึ่งเปรียบเสมือนวัชพืชที่เกิดบริเวณอยู่รอบบริเวณศาลหลักเมือง 
หุ่นยนต์ต้องดันท่อให้ล้มถึงจะได้คะแนน 10 คะแนนต่อจุด  

5. ทีมท่ีสามารถท้าภารกิจน้าวัสดุ(ลูกบาศก์) มาวางไว้ในโซนเก็บชิ นส่วน(โซนสีแดงหรือน ้าเงินฝั่งของตน) 
ตั งแต ่5 กล่องเป็นต้นไปสามารถจุดพุเพ่ือขอหยุดการแข่งขันทั ง 2 ฝ่าย และจะได้คะแนนจุดพลุอีก 10 คะแนน  

6. กติกาในรอบคัดเลือกจะยังไม่มีการจุดพลุ (เป็นการตีลูกโป่งให้แตก) ยกเว้นการผ่านเข้ารอบตัดเชือก  
7. ในการเคลื่อนย้ายลูกบาศก์ต่างๆ หากมีการหล่น หรือหลุดออกจากตัวหุ่นจะถือว่าเป็นอุปสรรคของ

สนาม จะไม่นับคะแนนลูกนั น 
8. หากผู้แข่งขัน ตั งใจ หรือจงใจ ท้าลายสนามหรือฝ่ายตรงข้ามหรือแสดงกิริยาไม่ดีต่อฝ่ายตรงข้าม จะถูก

หัก 5 คะแนน หรือเจตนาให้เกิดการชนรีไทม์เพ่ือท้าลายเกมส์ของคู่ต่อสู้  
9. หากผู้แข่งขันสามารถท้าภารกิจโดยได้คะแนนเต็มทุกจุด ผู้ตัดสินจะบันทึกสถิติเวลาโดยอัตโนมัติ  
10. กรณผีู้เข้าแข่งขันขอหยุดเวลาสามารถท้าได้ เพ่ือใช้เป็นสถิติในการจัดอันดับ  
11. เส้นทางในการท้าภารกิจ จะมีอุปสรรค์ พื นผิวไม่เรียบบางช่วง  (มีการวางไม้ตะเกียบ และสะพาน) 
12. ค้าตัดสินของคณะกรรมการถือว่าเป็นที่สิ นสุด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4. การแข่งขันหุ่นยนต์อัตโนมัติ รุ่นไม่จ ากัดอายุ  ภารกิจ 'เที่ยวชมเมืองแพ สักการะถ้ าปู่หลุบ' 
(การแข่งขันหุ่นยนต์ประเภทนี้ไม่จ ากัดชนิดของบอร์ดอัตโนมัติที่ใช้แข่งขัน แต่ต้องเป็นบอร์ดที่
จะต้องเขียนโปรแกรมควบคุม หุ่นยนต์สามารถสรา้งมาก่อนการแข่งขันได้)  
 
ที่มาของภารกิจ   

เมืองชุมแพ  มีสถานที่ท่องเที่ยวที่ส้าคัญอยู่มากมาย ได้แก่ แหล่งโบราณคดีโนนเมือง  ผาพระนอน  
อุทยานแห่งชาติภูผาม่าน  วนอุทยานถ ้าผาพวง  ผานกเค้า  ถ ้าปู่หลุบ พื นที่เมืองชุมแพ อดีตมีประวัติประวัติศาสตร์
ที่ยาวนานชวนให้ศึกษา  ภารกิจของหุ่นยนต์ต้องท้าการส้ารวจเที่ยวชมความงามสถานที่ส้าคัญ  และสักการะถ ้าปู่
หลุบ  ให้ทันตามเวลาที่ก้าหนด 
 
ขนาดของสนามแข่งขัน  

สนามแข่งขันมีขนาดความกว้าง 1,200 มม.  ความยาว 2,400 มม. พื นสนามเป็นไวนิลสีขาวเส้นทางการ
เดนิของหุ่นยนต์เป็นสีด้าขนาดความกว้าง 25 มม. โดยจะมีต้าแหน่งการให้คะแนนจ้านวน 10 จุด และจะมี
อุปสรรคในการแข่งขัน คือสะพาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

วาง

กระป๋องด า 

วาง 

กระป๋องขาว 

 

START 
 

FINISH 

 



ลักษณะท่ัวไปของภารกิจ 
 

 
 
                           กระป๋องสีด้าและสีขาวขนาด เส้นผ่านศูนย์กลาง 4 cm สูง 10 cm  
 

 
 
 
 
 

                        ลูกบาศก์สีแดง ขนาด 4 x 4 cm       แท่นบูชาถ ้าปู่หลับสีเขียว ขนาด 3 x 5 x 5 cm 
 
 
 
        ขนาดของพื นที่วางกระป๋อง 20cm x 20cm 
 
 
      ความกว้างของเส้นสีด้า ขนาด 2-3 cm  
 
 
กติกาการแข่งขัน  
หุ่นยนต์เริ่มต้นต้องมีขนาดไม่เกิน 25 cm x 30 cm  

1. ก่อนเริ่มท้าการแข่งขัน ให้ตัวแทนผู้เข้าแข่งขันได้จับฉลากสุ่มวางกระป๋องตามล้าดับสีที่จับได้ 
2. หุ่นยนต์เริ่มต้นที่จุด Start ใช้เวลาแข่งขันในแต่ละรอบไม่เกินรอบละ 3 นาท ี 
2. หุ่นยนต์ต้องเคลื่อนที่เพ่ือที่จะท้าการส้ารวจเยี่ยมชมสถานที่ท่องเที่ยวทีส้าคัญของเมืองชุมแพ  และเก็บ

กระป๋องเพ่ือน้าไปเก็บรวบรวมสะสมแต้ม  โดยแยกวางกระป๋องให้ถูกโซน หากท้าได้จะได้ชิ นละ 10 คะแนน (กรณี
วางกระป๋องแล้วลม กรรมการจะไม่นับคะแนนกระป๋องที่ล้ม จะนับแต่กระป๋องที่ตั งอยู่และอยู่ในโซนวางที่ถูกต้อง
เท่านั น) 

3. หุ่นยนต์ขึ นสะพานได้ จะได้คะแนนพิเศษ 10 คะแนน   
4. หุ่นยนต์น้าพานพุ่ม(ลูกบาศก์สีแดง)  ไปวางที่แท่นสักการะถ ้าปู่หลุบ ส้าเร็จ จะได้คะแนนพิเศษ 20 

คะแนน 
5. หากผู้แข่งขันสามารถท้าภารกิจโดยได้คะแนนเต็มทุกจุด ผู้ตัดสินจะบันทึกสถิติเวลาโดยอัตโนมัติ  



6. ในระหว่างท้าการแข่งขัน  ผู้เข้าแข่งขันสามารถรีไทม์ได้ไม่จ้ากัดจ้านวนครั ง  เมื่อเริ่มใหม่ผู้เข้าแข่งขัน
ต้องน้าหุ่นยนต์มาวางที่จุด START ทุกครั ง 

7. กรณผีู้เข้าแข่งขันขอหยุดเวลาสามารถท้าได ้เพ่ือใช้เป็นสถิติในการจัดอันดับ  
8. ค้าตัดสินของคณะกรรมการถือว่าเป็นที่สิ นสุด 

 
 
 
 

5. การแข่งขันหุ่นยนต์บังคับมือ“หุ่นยนตก์ู้ภัย” ระดับประถมศึกษา และมัธยมศึกษาตอนต้น 
เป็นเกมท่ีต้องใช้ความคิดในการประดิษฐ์หุ่นยนต์ที่สามารถท้าภารกิจได้อย่างคล่องตัว  จะต้องหลบหลีก

สิ่งกีดขวาง เช่น ก้าแพง  ทางลูกระนาด  เพื่อเข้าช่วยผู้ประสบภัย 

 
คุณสมบัติของหุ่นยนต์  

1. การแข่งขันแต่ละทีมใช้หุ่นยนต์ 1 ตัวส้าหรับการแข่งขัน  
2. หุ่นยนต์ต้องมีขนาดไม่เกิน  ความกว้าง 250 มม.  ความยาว 250 มม.  ความสูง 250 มม. และน ้าหนัก

ไม่จ้ากัด  
3. แหล่งจ่ายพลังงานใช้ได้เฉพาะถ่านอัลคาร์ไลน์ หรือถ่านชาร์ต ขนาด AA ไม่เกิน 4 ก้อน  
4. การท้าภารกิจต่าง ๆ ของหุ่นยนต์ต้องท้างานได้เองโดยการเปิด-ปิด สวิตซ์เพียงครั งเดียว  
5. หุ่นยนต์ที่ใช้แข่งขัน  ทีมผู้เข้าร่วมแข่งขันสามารถประกอบขึ นเอง ณ สนามแข่งขัน หรือท้ามาก่อน

ล่วงหน้าได ้
6. ใช้มอเตอร์ ได้ไม่เกิน 4 ตัว โดยจ้ากัดประเภทของมอเตอร์ตามด้านบน  แต่ละตัวต้องไม่เกิน 6 โวลต์  
7. ชนิดและวัสดุอุปกรณ์ที่น้ามาใช้ในการแข่งขัน ใช้วัสดุที่ท้าโครงสร้างหุ่นยนต์ได้อย่างไม่จ้ากัด แต่ต้องไม่

ท้าให้สนามเสียหาย มิให้น้าวัสดุส้าเร็จรูปแล้วมาใช้สร้างหุ่นยนต์  
8. หุ่นยนต์ที่ใช้ในการแข่งขันต้องเคลื่อนไหวโดยการใช้ล้อ มีจ้านวน 4 ล้อ  หรือมากกว่า 4 ล้อ ขึ นไป  
9. ผู้แข่งขันน้าอุปกรณ์ให้คณะกรรมการตรวจสอบก่อนเข้าพื นที่แข่งขันและประกอบหุ่นยนต์  
10. ตลอดระยะเวลาการแข่งขันไม่สามารถเปลี่ยนหรือดัดแปลงชิ นส่วนของหุ่นยนต์ที่ใช้ในการแข่งขันได้  
11. ในระหว่างการแข่งขัน อนุญาตให้ใช้อุปกรณ์ทั งแบบมีสาย ไร้สาย และสัญญาณวิทยุ บลูทูธ ในการ

ควบคุมหุ่นยนต์ได ้ 
12. ในระหว่างการแข่งขันหุ่นยนต์จะต้องไม่มีการกระท้าใด ๆ ที่เป็นการท้าลายหรือท้าร้ายสิ่งของ เช่น 

สนามแข่งขัน อุปสรรค ภารกิจต่าง ๆ  



13. หากมีสิ่งใดท่ีไม่ได้ท้าการชี แจงขอให้ขึ นอยู่กับดุลพินิจของคณะกรรมการเป็นที่สิ นสุด 
 

 
ลักษณะท่ัวไปของสนาม ขนาดของสนาม 240 x 240 cm  
หมายเลข 1 คือ จุดเริ่มต้น ขนาด 25 x 25 cm  
หมายเลข 2 คือ กล่องจ้าลองบรรทุกเสบียงอาหาร ขนาด 5 x 7 x 5 ( กว้าง x ยาว x สูง ) cm  
หมายเลข 3 คือ ทางขรุขระ ใช้ท่อCVP ผ่าครึ่ง ขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางก่อนผ่า x ยาว  
หมายเลข 4 คือ จุดส่งเสบียงอาหาร ขนาด 14 x 32 x 3 ( กว้าง x ยาว x สูง ) cm  
หมายเลข 5 คือ จุดส่งอาวุธขนาด 18 x 27 x 3 ( กว้าง x ยาว x สูง ) cm  
หมายเลข 6 คือ จุดวางสมบัติ ขนาด 11 x 18 x 3 ( กว้าง x ยาว x สูง ) cm  
หมายเลข 7 คือ กล่องสมบัติ ขนาด 5 x 7 x 5 ( กว้าง x ยาว x สูง ) cm  
หมายเลข 8 คือ พลุแสดงสัญญาณ (พลุอาจท้าจากลูกโป่ง ) ขนาดความสูง 15-20 cm  
หมายเลข 9 คือ แท่นวางเสบียงไพร่พลเฝ้าหน้าประตูเข้าคลักอาวุธ 11 x 16 x 3 (กว้าง x ยาว x สูง) cm  
หมายเลข 10 คือ กล่องบรรจุอาวุธ ขนาด 5 x 7 x 5 ( กว้าง x ยาว x สูง ) cm 

 



 
แท่นวางเสบียงไพร่พลเฝ้าหน้าประตูเข้าคลักอาวุธ 11 x 16 x 3 (กว้าง x ยาว x สูง) cm 

 

 
กล่องจ้าลองเสบียงอาหาร และกล่องสมบัติขนาด 5 x 7 x 5 ( กว้าง x ยาว x สูง ) cm 

 

 
จุดส่งอาวุธขนาด 18 x 27 x 3 ( กว้าง x ยาว x สูง ) cm 

 

 
จุดส่งเสบียงอาหาร ขนาด 14 x 32 x 3 ( กว้าง x ยาว x สูง ) cm 

 

 
จุดวางสมบัติ ขนาด 11 x 18 x 3 ( กว้าง x ยาว x สูง ) cm 

 
 

 
ทางขรุขระ ใช้ท่อCVP ผ่าครึ่ง ขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางก่อนผ่า x ยาว 

 
เส้นจาลองภูเขา ขนาด 2.5 - 3.5 x 3 ( กว้าง x สูง ) cm. พลุแสดงสัญญาณ ขนาดความสูง 15-20 cm. 



 
 
การแบ่งโซนส าหรับการรีไทม์ 

 

 
กติกาการแข่งขัน  

1. หุ่นยนต์เริ่มต้นที่จุดเริ่มต้น หรือจุด Start ในฝั่งของตัวเอง ใช้เวลาแข่งขันไม่เกิน 10 นาที/รอบ  
2. ผู้เข้าแข่งขันจะต้องน้าเสบียงอาหารไปส่งยังไพร่พลเฝ้าหน้าประตู(หมายเลข 9) ทั ง 2 จุดก่อน จึงจะ

สามารถเข้าคลังอาวุธได้ (กล่องละ 5 คะแนน)  
3. ผู้เข้าแข่งขันจะต้องน้ากล่องบรรจุอาวุธ(หมายเลข 10) ไปวางไว้ที่จุดส่งอาวุธ(หมายเลข 5)ก่อนจึงจะ

สามารถท้าภารกิจอ่ืนได้ หากไม่สามารถน้ากล่องบรรจุอาวุธ(หมายเลข 10) ไปวางไว้ที่จุดส่งอาวุธ (หมายเลข 5)
ส้าเร็จ ผู้เข้าแข่งขันจะโดนหักคะแนนกล่องละ 5 คะแนน (ไม่สามารถรีไทม์ได้และกรณีที่เคลื่อนย้ายกล่องไม่ส้าเร็จ
ผู้แข่งขันสามารถท้าภารกิจต่อไปได้เลยแต่จะไม่มีสิทธิเข้ามาท้าในภารกิจนี อีกครั งได้)(กล่องละ10คะแนน )  

4.เมื่อผู้แข่งขันปฏิบัติตามข้อที่ 3 ส้าเร็จผู้แข่งขันสามารถเริ่มภารกิจอ่ืนต่อไปได้ ยกเว้นแต่การจุดพลุ ซ่ึง
การจุดพลุสงสัญญานนั นจะสามารถจุดได้ก็ต่อเมื่อผู้แข่งขันสามารถน้ากล่องสมบัติมาวางไว้ที่แท่นวางสมบัติได้
ส้าเร็จ ( พลุลูกละ 5 คะแนน )  

5. ในการส่งเสบียงอาหารผู้แข่งขันจะสามารถน้ากล่องไปวางไว้ที่จุดส่งเสบียง(หมายเลข 4)ได้ครั งละ
จ้านวนสูงสุดไม่เกิน 2 กล่อง ( กล่องละ 5 คะแนน)  

6. ในการวางกล่องสมบัติ หากผู้แข่งขันท้าส้าเร็จจะได้รับคะแนนกล่องละ 20 คะแนน ซึ่งผู้แข่งขันสามารถ
ที่จะไปเอาของฝ่ายตรงข้ามได้ แต่ผู้แข่งขันจะไม่สามารถกลับไปส่งเสบียงอาหารได้อีก  

7.หากในการเคลื่อนย้ายกล่อง กล่องเกิดหล่นออกจากตัวหุ่นจะถือว่าเป็นอุปสรรคของสนามทันที  
8. การรีไทม์จะสามารถรีไทม์ได้เฉพาะโซน หากท้าการรีไทม์โซนใดๆ โซนนั นจะคิดคะแนนใหม่โดย  



เริ่มจาก 0 เฉพาะโซนนั นๆ ในการท้าภารกิจหุ่นยนต์สามารถท้าข้ามโซนได้ แต่ถ้าข้ามโซนไป แล้วไม่สามารถ
กลับมาท้าภารกิจในโซนที่ผ่านมา  

9. หากผู้แข่งขันสามารถท้าภารกิจโดยได้คะแนนเต็มทุกจุด ผู้ตัดสินจะบันทึกสถิติเวลาโดยอัตโนมัติ  
10. กรณีผู้เข้าแข่งขันขอหยุดเวลาสามารถท้าได้ เพ่ือใช้เป็นสถิติในการจัดอันดับ 
11. ค้าตัดสินของคณะกรรมการถือว่าเป็นที่สิ นสุด 
 

6. การแข่งขันหุ่นยนต์บังคับมือ“ROBOT SHOPPING” มัธยมศึกษาตอนปลาย 
 


